IZPIT INTERAKTIVNI MEDIJI - JUNIJ 2005
1. Kaj se zgodi, ¢e napiSem besedilo in ga spremenimo v gumb, mu damo neko akcijo,
ne naredimo pa obmodja, kjer se na ta gumb lahko klikne?
2. Katere stvari lahko spreminjamo na objektu pri interpolaciji gibanja?

3. Kaj se zgodi, ¢e naredimo animacijo gibanja dveh objektov na isti plasti (layer) in
kako nastalo teZzavo odpravimo?

4. Kaj se zgodi, ko imamo animacijo s klju¢nimi to¢kami v tretjem, desetem in
dvanajstem frame-u, v deseti frame-u pa damo v actionscript ukaz "play()"?

5. Zakaj pride pri animaciji spreminjanja oblike do efekta Sahovnice .. in kako
odpravimo?

6. Razlika med naravnimi interakcijami in ve€predstavnimi interakcijami?

7. KakSen tehnologije uporabimo/potrebujemo, da imajo tudi slepi in slabovidni kaj od
Casopisa?

8. Projekt NITE..njegov hamen, njegovi doseZzki...
9. Novosti na podro¢ju videa

10. Kaj ves o interaktivni knjigi



