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1 UVOD

Poleg S$tevilnih graficnih programov, ki so na trgu, smo se morali med preucevanjem
vecpredstavnih vsebin dotakniti tudi zvoka. V najini seminarski nalogi sva si podrobneje
ogledala program Adobe Audition, ki omogoca delo z zvokom.

Gre za profesionalen program, ki nekomu brez meSalnih miz in visokoproracunskega studia
omogoca natancno delo z zvokom, ustvarjanje efektov za animacije in filme, radijskih
oglasov, pesmi, meSanje pesmi, ustvarjanje tako imenovanih »remixov« itd.

Program Adobe Audition je lahko zelo enostaven, lahko pa zelo kompleksen za uporabo —
odvisno, kaj zelimo doseci. Za preprosto mesanje pesmi z gladkimi prehodi, za odstranjevanje
Suma in akusticno simuliranje ni potrebno veliko znanja, za ustvarjanje kakovostnih
»remixov«, za popolno sinhronizacijo z videospotom in podobno pa poleg dobrega
poznavanja uporabnik potrebuje tudi posluh ter dober obéutek za zvok.

Ker je za dobro poznavanje programa potreben ¢as, ga nisva spoznala do potankosti, vseeno
pa sva se uspela spoznati z osnovnimi funkcijami, efekti in kompatibilnostjo z ostalimi

programi.
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2 PREDSTAVITEV PROGRAMA

Program Audition je izdelalo priznano podjetje Adobe, znano po svojih inovativnih
profesionalnih programih za delo z ve¢predstavnimi vsebinami. V ¢asu naSega Studija smo se
srecevali predvsem z njihovimi programi, namenjenimi obdelavi vizualnih vsebin, torej slik in
videa. Poleg teh smo podrobneje obdelali Se program Flash podjetja Macromedia, katerega pa
je Adobe kupil v letu 2005. Za popolno poznavanje programov za obdelavo vecpredstavnih
vsebin pa se je potrebno ustaviti tudi pri programu, ki omogoc¢a natan¢no delo z zvokom.
Audition je profesionalen program (najnovejsa razliCica programa je 2.0), ki omogoca
snemanje, meSanje in urejanje ter tako popolno delo z digitalnimi zvoc¢nimi datotekami.
Omogoca enostavno ustvarjanje glasbe, izdelavo radijskih reklam ter obnavljanje starih
zvocnih zapisov. Ker podpira tudi uvoz videa, lahko enostavno in pregledno prilagajate zvok
videu posnetku. Dobra povezanost z ostalimi programi (Flash, Premiere, itd.) tako omogoca,
da izdelamo popolno vecpredstavno vsebino s kakovostnimi slikami, lepimi animacijami,
zanimivimi video posnetki ter, seveda, ostrim, ¢istim in odli¢no urejenim zvo¢nim zapisom.

Po navedbi podjetja Adobe je Audition izdelan za profesionalne studie, za radijske postaje in
po-produkcijske studie. Obvlada mesanje vse tja do 128 zvoc¢nih zapisov, urejanje posamezne
datoteke, ustvarjanje zank in ima vec kot 45 zvoc¢nih efektov (zamik, odmev , razni filtri ...).
Audition podpira zvo¢ne datoteke z do 32-bitno globino in hitrostjo vzorcenja ve¢ kot 192
kHz (vklju¢no s standardnimi 44.1 kHz, 88.2 kJz, 96 kHz ter 24-bitnim 96 kHz za DVD-je),

kar zagotavlja najkakovostnejsi zvocni zapis.
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3 UPORABNISKI VMESNIK

Ceprav to sprva ni vidno, sta Adobe Audition dva programa v enem. Na eni strani imamo
urejevalnik posameznih zvo¢nih zapisov, na drugi strani pa vsestranski urejevalnik Stevilnih
zvocnih datotek, ki se jih meSa med seboj. Temu primerno Audition vsebuje ve¢ uporabniskih
vmesnikov, odvisno od tega, kaj tisti trenutek urejamo. Poleg Stevilnih manjSih uporabniSkih
vmesnikov, kjer gre v bistvu za delo z enako namembnostjo, le orodja so drugace razporejena,

ima Audition dva glavna vmesnika; Edit View in Multitrack View.

3.1 Deli vmesnika

3.1.1 Vrstica z glavnim menijem (Menu Bar)

Tako kot vsi programi ima tudi Audition vrstico z glavnimi padajo¢imi meniji (Drop-down
Menus). Le-ti omogocajo hiter in enostaven dostop do prav vseh funkcij programa, tu se

nahajajo nastavitve, spreminjanje pogleda uporabniskega vmesnika, pomoc in ostali.

Loop Mode

tonitar Record Level(s) F10
v Show Levels on Play and Record

tidi Trigger Enable
v Sunchronize Multitrack Block [nfo

SMPTE Slawe Enable

SMPTE Maszter Enable

SMPTE Start Offzet...

Sample Accurate Spnc

Fauze Background Mixing

M etronome. ..

Windows Mixer...

Settingz... F4
Device Properties. .
Device Order. ..

Shortcuts [K.eyboard & MIDI Triggersz)...

Slika 1: Glavna vrstica vsebuje padajoci meni.
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3.1.2 Orodja (Toolbars)

Vecina najbolj uporabnih funkcij programa je moc¢ najti med orodji, ki se nahajajo tik pod
vrthom in menijem. V orodjih najdemo funkcije za prilagajanje efektov, za upravljanje z
datotekami, moznost spreminjanja pogleda ter Se mnogo vec.

Program ima na voljo ve¢ setov orodij, mi pa lahko izbiramo tudi med prikazom ve¢ vrstic,

torej vec setov orodij hkrati.

Slika 2: Primer enega izmed setov orodij.

3.1.3 Organizacija datotek (Organizer Window)

Priro¢no okno za organiziranje in delo z datotekami se nahaja na desni strani zaslona in
omogoca enostavno odpiranje ter zapiranje datotek. Prvotno je to okno skrito in ga je
potrebno vklopiti naknadno.

Okno vsebuje tri zavihke, prvi izmed njih pa vsebuje naslednje komponente za organizacijo
datotek: Open File (za odpiranje datotek), Close File (za zapiranje datotek, Insert Into
Multitrack (za vstavljanje oznacenih datotek v skupen zvocni zapis), Display In Edit View (za
preklop iz vmesnika Multritrack View v Edit View), Advanced Options (za vklop naprednih
opcij), Show File Types (za prikaz tipa datotek), Sort By (za izbiranje, kako se datoteke
razporedijo; po imenu, po koncnici itd.), Auto-Play (za predvajanje izbrane datoteke), Full
Paths (za prikaz celotne poti, kjer se nahaja dolo¢ena zvocna datoteka).

Drugi zavihek postreze z efekti, medtem ko tretji zavihek prikazuje najljubSe efekte, ki jih

seveda izberemo sami.
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Slika 4:0kno z efekti, ki jih ponuja program Adobe Audition.
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Favorites

naze Effect

Slika 5: Okno z najljubsimi efekti, ki jih izberemo sami.

3.1.4 Okno z zvoénimi valovi datoteke oz. datotekami v seji (Wave

Display/Session Display)

V pogledu Edit View je prikazano okno z zvo¢nimi valovi posamezne datoteke (Wave
Display), v pogledu Multitrack View pa okno z datotekami v seji (Session Display). To sta

okni, ki prikazujeta vizualno podobo zvoka in omogocata enostavno delo z njim.

OO0 1:00e000 {20000 180000 0000 2000 e S00c00 S:20:000 33000 75 fps

Slika 6: Okno v pogledu Edit View, ki prikazuje zvocne valove posameznega zapisa.
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Slika 7: Okno v pogledu Multitrack View, ki prikazuje zvocne valove vseh zapisov v seji.

3.1.5 Gumbi za pomikanje po zvoénem zapisu (Transport Buttons)

Skupek dvanajstih gumbov nam postreze s kontrolami, kot so predvajanje, pavza, stop,
premikanje nazaj in naprej, preskok na zacetek in konec, snemanje, predvajanje do konca ter

predvajanje v zanki.

Slika 8: Gumbi za premikanje po zvocnem zapisu.

3.1.6 Merilnik jakosti zvoka (Levels Meters)

Merilnik se v obeh pogledih nahaja na dnu zaslona, prikazuje pa jakost tako za zvok, ki se
snema, kot za predvajan zvok. Enote na merilniku so decibeli (dB), izbiramo pa lahko med

prikazom v rangu od 24 do 120 dB (pri, na primer, 24 dB, prikazuje v rangu od 0 do 24 dB).
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Moznost imamo izbirati med dinami¢nim in staticnim vrhom (Dynamic Peak in Static Peak).
Pri slednjem se vrh nikoli ne nastavi nanovo, pri dinami¢nem pa se vrh po 1.5 sekunde nastavi

na nov, nizji dosezen vrh decibelov.

Slika 9. Merilnik s prikazom jakosti zvoka v decibelih (na sliki primer za rang od 0 do 58 dB).

3.1.7 Gumbi za povecavo (Zoom Buttons)

Ti gumbi omogocajo povecavo v oknu z zvocnimi valovi datoteke oz. datotekami v seji. Tako
lahko dolo¢en del zvo¢nega zapisa priblizamo in natancno preuc¢imo vsak del, odstranimo

Sum, tocno oznac¢imo Zeleni zacetek oz. konec zapisa itd.

Slika 10:Gumbi za povecavo zvocnih valov.

3.1.8 Prikazovalnik ¢asa (Time Window)

Preprosto, to okno prikazuje ¢as, kjer se nahajamo na zvo¢nem zapisu 0z. v seji.

0:02:54:28

Slika 11: Prikazovalnik casa.

3.1.9 Kontrole za ¢asovno preverjanje in oznac¢evanje zvoka (Sel/View

Controls)

Zgornja vrstica prikazuje ¢asovni zacetek, konec in celotno dolzino izbranega dela zapisa (del

zapisa lahko oznaCimo in tu se nam prikazujejo omenjeni podatki), medtem ko spodnja vrstica




Jezikovne tehnologije — vaje
ADOBE AUDITION

NTF — Oddelek za tekstilstvo
Grafi¢na tehnologija, UNI

prikazuje enake karakteristike, vendar tokrat za celoten zapis. V zgornji vrstici lahko

spreminjamo vrednosti, medtem ko je spodnja logi¢no fiksna.

Begin Erd [Length

Sell D:02:12:51) D:03:15:59) 0:01:02:03

Wiew| D:OD:0M:D0O) D:O4:02:04) D:od:04:00

Slika 12: Prikazovalnik za casovno preverjanje in oznacevanje zvoka.

3.1.10 Prikaz stanja (Status Bar)

Vrstica s prikazom stanja se nahaja na samem dnu glavnega okna, prikazuje pa podatke, kot

so format zvo¢nega zapisa, velikost datoteke, prostor na trdem disku in podobne.

Stopped R:-10dB @ (:0257:49 |44100- 16:bit- Steren |4203MB B10GE free

Slika 13: Povsem na dnu se nahaja prikazovalnik stanja.
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3.2 Edit View

Ta pogled oz. uporabniski vmesnik se uporablja za snemanje, predvajanje, pretvorbo in
urejanje posamezne zvocne datoteke. Tipi¢ne komponente vmesnika Edit View so vrstica z
glavnim menijem (Menu Bar), orodja (Toolbars), okno za odpiranje in organiziranje datotek
(Organizer Window), vertikalno in horizontalno ravnilo (Vertical in Horizontal Ruler), zaslon
z zvo¢nimi valovi (Wave Display), gumbi za predvajanje, ustavljanje, hitro premikanje in
podobno (Transport Buttons), gumbi za povecavo (Zoom Buttons), prikazovalnik ¢asa (Time
Display), merilnik jakosti zvoka (Level Meters), kontrole za casovno preverjanje in

oznacevanje zvoka (Sel/View Controls) in vrstica s prikazom stanja (Status Bar).

=T

Eile Edit Wew Effects Generate Analyze Favotlkes Options Window Help

u
e

_lﬁﬁ;a ¥1 [T 5 ; R
e mnoth FRE way d

Vertical Ruler,

Wave Display

Horizontal Ruler,

Sel/View Controls

N afa e fia
I4 |44 ]pp | 01| @ aflial]

0:00:04 30

] -3

| \ /44100166t Stereo (532MB | (6.08 6B free —— Status Bar

Slika 14: Uporabniski vmesnik pri delu s posameznim zvocnim zapisom — Edit View.

Playing

RINR

-10 -
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3.3 Multitrack View

Za razliko od pogleda Edit View, Multritrack View omogoca delo z ve¢ datotekami naenkrat
(hkrati lahko delamo s kar do 128 zvo¢nimi datotekami). Drugace pa imata pogleda veliko
skupnega, tudi posamezna orodja so prakticno enaka. Multitrack View ima vec le glavno
okno, kjer so odprte vse datoteke (Session Displey) ter z njim povezane kontrole za

posamezno datoteko (Track Control).

E:Untitled.ses*
File Edit Wiew Insert Effects Options Help stlaagiaend

izontal Portion Ba

I Licktring Shike way ‘=

rd-

Organizer Window 51
| Forest !

Session Displa

Vertical Ruler,

Horizontal Ruler

Sel/View Controls,

72 wE o 50 a4 Al A - : T T R X T N T

| 44100 - 32bit - Sterea [75.80MB \ |E.05 GB free ———

o 000

Plawing Status Bar

\

Slika 15: Uporabniski vmesnik za delo z ve¢ zvocnimi zapisi hkrati — Multitrack View.

-11 -
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4 DELO V PROGRAMU

4.1 Snemanje zvoka

S programom Adobe Audition in obi¢ajno zvocno kartico je mozno snemati zvok tako z
navadne kasete, kot zgoScenk in s pomocjo mikrofona. Izhodno enoto (predvajalnik kaset,
zgoscenk) je potrebno priklopiti na zvoc¢no kartico na vhod Line-in, v primeru mikrofona pa
na vhod Mic-In. Nato je potrebno v nastavitvah za zvok (v OS Windows je potrebno klikniti
na Nadzorno plosco in nato na Zvok in avdio naprave) pod zavihkom glasnost preveriti, da
doloc¢en vhod (Line-in ali Mic-in) ni izklopljen oz. nem.

V programu Adobe Audition se v pogledu Edit View dvakrat klikne na prikazovalnik jakosti
zvoka (Level Meters) ter ga s tem vklopi. Nato vklopimo zunanjo enoto 0z. zacnemo govoriti
v mikrofon ter nastavimo tako, da vrhovi dosegajo vrednosti od -2 do -3 dB.

Sledi ustvarjanje nove datoteke. Kliknemo na File in nato na New, nakar moramo izbrati
Zeleno hitrost vzorcenja, Stevilo kanalov in globino.

Ko je datoteka ustvarjena, lahko za¢nemo s snemanjem. Gumb za snemanje se nahaja na
gumbih za pomikanje po zvocnem zapisu (Transport Buttons). Jasno, ko zelimo s snemanjem
koncati, se le Se pritisne na gumb stop.

Tako ustvarjen zvocni zapis lahko povsem mirno urejamo, dodajamo efekte, ga krajSamo,
odstranimo Sum in podobno. Ko smo z ustvarjenim zadovoljni, datoteko shranimo s klikoma

na File in na Save As.

4.2 Uvoz zvoka iz videa ali zgoscenke

Ni nujno, da se zvoc¢ni zapis dobi z zunanje enote, lahko se ga uvozi iz video datoteke ali
zgoScenke, ki jo vstavimo v CD-ROM enoto. Program pozna ukaz za uvazanje zvoka, razlika
med uvozom iz videa in uvozom iz zgoscenke pa je ta, da je v prvem primeru zvocni zapis
praviloma ze stisnjen, v primeru zgoscenke pa je potrebno zapis stisniti (v angles¢ini znano
pod izrazom »ripping«). V slednjem primeru je tako potrebno izbrati zZeleni zvocni zapis na

zgoscenki (metoda Track) ter seveda nacin branja s cedeja, hitrost branj itd. Lahko pa se tudi

-12 -
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odlo¢imo, da bomo iz zgosc¢enke uvorzili le del zvocnega zapisa, ki ga ¢asovno omejimo

(metoda Time). Tu pa moramo oznaciti zacetek in konec zapisa, ki ga Zelimo uvoziti.

4.3 Prilagajanje hitrosti vzoréenja

Vsakemu zvoénemu zapisu je mozno naknadno spremeniti hitrost vzorenja. Obstajata dva
nacina spreminjanja hitrosti, prvi je, da odprti zapis le predvajamo pri drugi hitrosti vzorcenja,
drugi pa, da zvo¢nemu zapisu hitrost dejansko spremenimo. Pri prvem moramo v menuju Edit
in nato v Adjust Sample Rate, izbrati hitrost, ki nam najbolj ustreza. Vi§ja hitrost vzor¢enja se
pokaze tako, da so vrhovi zapisa na vi§jih mestih, rezultat pa zvok na visji frekvenci. Nizja

hitrost vrhove zniza, rezultat je zvok na nizji frekvenci, torej nizjih tonih.

x|
—Sample Rate——  Channels — Resolution
Moo € Bhi
IZEDED = =
S=——————————— O alteren  16-kit
132000 £ 32hi [foa
96000 B '
88200
B4000 FYl: This just changes
48000 the sound card
44100 playback rate. To
32000 resample the existing
audio to a new sample
16000 rate, use Corwvert OK
11025 Sample Type.
8000 Cancel
B000
Help

Slika 16.: Okno za spreminjanje hitrosti vzorcenja, zaradi cesar pride do popacenja zvoka.

4.4 Pretvorba tipa zapisa

Ce Zelimo dejansko spremeniti hitrost vzoréenja zvo&nega zapisa, moramo klikniti na Covert
Sample Type. Tu lahko zapisu poleg hitrosti vzorcenja spremenimo $e globino in Stevilo
kanalov (mono ali stereo). Pomembno je vedeti, da se tu zvok ne spremeni, vrhovi se ne
prestavijo, zvok se ne popaci, le razpon, globina in Stevilo kanalov se spremeni. Zvok bo Se

vedno zvenel priblizno isto (brez popacenja v smislu, na primer, raztegovanja vrhov in zato

- 13-
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bolj piskajoCega zvoka), razlikoval se bo le tako, da bo imel ali en kanal ve¢ ali en kanal
manj, bo bolj globok in Cist, ali pa bo deloval pri vi§ji hitrosti vzorCenja ali nizji. Torej se mu

spremeni le kakovost.

Convert Sample Type : x|

Corvvert frorm 44100 Sterea 18-hbit b

— Sample B ate Converzion Presets
I j Save Az | Delete I
—Sample Rate———————— - Channels — Besolution—
[44100 He | | @ Mona [16 b
192000 & £ Stereo 8
ggggg Left Mix [100 I
Right Mix [0 =
32000
22050 — Dither
:I|-|Eggg — ¥ | Enatle Dithering
8000 = Dither Depth (bits) 1154 K|
Lo High Cuality -
ﬂ ﬂ = p.d.f. ITnanguIar j Cancel |
¥ | Fie/Eost Filter IN':'iSE Shaping A j Help |

Slika 17: Okno za spreminjanje hitrosti vzorcenja, globine in Stevila kanalov. Tu se spreminja

kakovost zvocnega zapisa.

4.5 Efekti

Efekti so zelo obSiren del programa Adobe Audition. Z njimi lahko zvok povsem

spremenimo, ga popac¢imo, mu dodamo odmev, obrnemo smer predvajanja v nasprotno smer

in podobno.

4.5.1 Invert

S tem efektom obrnemo zvoc¢ne valove, s ¢imer pri stereo zapisu zamenjamo levi kanal z

desnim. Efekt je uporaben pri ustvarjanju zank ali pa pri lepljenju zvoka.

-14 -
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4.5.2 Reverse

Ce z efektom Invert obrnemo zvocne valove, z efektom Reverse zasukamo celoten zapis.
Konec zapisa se prestavi na zacetek, zaCetek pa na konec, rezultat pa je obrnjen zvok (na

primer, kot da bi nekdo govoril od konca proti zacetku).

4.5.3 Amplitude

V to skupino spadajo efekti, ki zvocnemu zapisu spreminjajo stopnjo jakosti. Sem spadajo
naslednji efekti:
e Amplify - spreminjanje jakosti zvoka,
e Binaural Auto-Panner - ustvari zamik levega in desnega kanala,
e Channel Mixer - za meSanje levega kanala z desnim,
presegajo povprecne vrednosti ali pa, na primer, da se zacetek in konec zapisa skladata v
jakosti zvoka itd.,
¢ Envelope - spreminjaje jakosti ez celoten zapis s pomocjo krivulje,
e Hard Limiting - omejitev jakosti zvoka v dolo¢enem rangu,
e Normalize - ta efekt zviSa jakost zvoka celotnemu zapisu v odstotkih — na primer,
jakost zvoka ne povisa za 2dB, temvec za 2%,
e Pan/Expand - (za premikanje sredine zvoka bolj v levi oz. desni kanal ter za hkratno
spreminjanje jakosti zvoka,
e Stereo Field Rotate - ta efekt omogoca zasuk polja stereo za doloCen kot (Ce, na

primer, izberemo zasuk za 180 stopinj, doseZemo enak efekt, kot ¢e bi izbrali Invert).

4.5.4 Delay Effects

V tem sklopu se nahajajo efekti, ki omogocajo ¢asovni zamik zvoka. Sem spadajo:
e Chorus - efekt obogati zvok in da obcutek, kot da bi predvajali ve¢ inStrumentov

hkrati, zvocnim zapisom z enim kanalom pa doda stereo efekt,
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e Delay - poskrbi za ¢asovni zamik, eden izmed rezultatov pa je lahko efekt odmeva,

e Dynamic Delay - omogoca izdelavo Stevilnih Casovnih zamikov, na primer, prvih 5
sekund imamo lahko 2 milisekundni zamik, naslednjih 20 sekund 15 milisekundni
zamik itd.,

e Echo - odmev,

e Echo Chamber - efekt zna simulirati zaduSitev in odmev zvoka skoraj vsakega
prostora,

e Flanger - do efekta »flanger« je originalno prislo, ko se je presnemavalo zvok iz ene
avdio kasete na drugo,

e Full Reverb - za razliko od Reverba simulira akusti¢ni prostor,

e Multitap Delay - gre za kombinacijo efektov Delay, Echo, Filter in Reverb (ustvari se
lahko do deset ¢asovnih zamikov, vsakemu pa priredi svoj zamik, filtre in podobno),

® QuickVerb - Se eden izmed efektov, ki simulira akusti¢ni prostor, le da ta potrebuje
manj ¢asa in moci ter je zato preprostejsi,

® Reverb — tudi ta simulira akusti¢ni prostor, od odmeva (Echo) pa se razlikuje po tem,
da se casovni zamiki ne ponavljajo v enakih intervalih,

e Sweeping Phaser — ustvari popularni efekt kitaristov iz Sestdesetih.

4.5.5 Filters

V sklop filtrov spadajo efekti za spreminjanje frekvencnega signala. Sem spadajo:

e Dynamic EQ — dinamicni regulator omogoca spreminjanje frekvence po grafu, torej
prilagajanje hitrosti vzorcenja po delih zvo¢nega zapisa (prvih nekaj sekund je lahko
hitrost vzor¢enja visja, v naslednjih sekundah pa povsem nizka itd.),

e FFT Filter — FFT oz. Fast Fourier Transform omogoca enostavno risanje krivulj za
spreminjanje jakosti zvoka pri doloCenih frekvencah (tako so lahko vi§je frekvence tisje
in zato manj povdarjene od nizjih itd.),

o Graphic Equalizer — s tem regulatorjem ojacamo ali pa omilimo dolocene frekvence s
pomocjo drsnikov (tako kot pri FFT Filtru tudi tu, na primer, poudarimo nizke tone,
srednje tone, omilim visoke tone itd.),

e Graphic Phace Shifter — za spreminjanje faz, kjer os x prikazuje frekvence, y os pa

spremembo faz v stopinjah,
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e Notch Filter — ta filter zna odstraniti do Sest frekvenc (na primer, odstranimo
frekvenco 60 Hz, 59 Hz in 61 Hz pa ostaneta nedotaknjeni),

e Paramteric Equalizer — efekt omogoca natan¢no prilagajanje frekvenc znotraj zvoka,

e Quick Filter — za hitro spreminjanje jakosti frekvenc,

e Scientific Filters — postreZze z IIR (Infinite Impulse Response) filtri.

4.5.6 Restoration

Med filtre, ki poskrbijo za popravilo zvoka, spadajo:
e Noise Reduction — za odstranitev Suma,
e Click/Pop Eliminator — za odstranitev anomalij, kot so razni poki ali kliki,
e Clip Restoration — za popravilo, ¢e zvok strize (to pomeni, da zvo¢ni valovi presezZejo
najvisjo mozno vrednost v izbrani globini),
e Hiss Reduction — za odstranjevanje zvizgov, do katerih ponavadi pride pri zvo¢nem

zapisu na kaseti ali gramofonskih ploscah.

4.5.7 Special

Tu gre za inovativne filtre, ki zvok popestrijo ter naredijo bolj zanimiv. Sem spadajo:
e Convolution — efekt za popacenje zvoka s pomoc¢jo odmeva, filtrov, faznega
premikanja, ¢asovnega zamika ali s kombinacijo le-teh, (na primer, s »convolving«
lahko dosezemo, da se vokal, ki pove besedo »Zivijo«, spremeni v boben in tako boben
»pove« to besedo),
e Distortion — s tem efektom zvocéni zapis »pokvarimo« (uporablja se za ustvarjanje

efektov, kot so unic¢eni zvocnik v avtu, pokvarjen mikrofon itd.).

4.5.8 Time/Pitch

V sklop Time/Pithc spadajo efekti za spreminjanje trajanja ter zvocnost zapisa:
e Doppler Shifert — za ustvarjanje Dopplerjevega efekta,

e Pitch Bender — za spreminjanje tempa,
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o Stretch — s tem efektom doseZemo, da se pospesi ali pa upocasni hitrost zvocenga
zapisa (raztegovanje oz. kréenje zapisa vpliva na frekvenco in tempo, lahko pa tudi

spremenimo le eno ali drugo karakteristiko).

4.6 Seje

Poleg urejanja enega samega zvocnega zapisa program Adobe Audition postreze tudi z
urejanjem vec zapisov hkrati. V tem primeru govorimo o »seji«, kjer imamo ve¢ zapisov na
skupnem Casovnem traku in po zelji spreminjamo, kdaj se slisi kateri izmed zvokov v seji,

kaksni so prehodi med njimi itd.

Track name

irack output device/output bus MRt S NN SR
— peEourTe v | (TSN | [FRETEIH | ST | [RESETY | [RTIE

"H sadlacall o Hacallucaal [FTeT
e PR [ e ,_..__

IlH. O - |H D
il x (T | &1
| W e

Lo fte Lo

PO e e e e s | v e e |
| Solo track

Mute track

Track portion bar Track volume slider

Slika 18: Okno z zvoki (Track 1, Track 2 itd.), kjer lahko vsakemu zapisu spreminjamo razlicne

vrednosti, spreminjamo jakost posameznega zvoka, prilagodimo frekvence z regulatorjem itd.
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Track Equalizers EQ graph b

Track'1

Track tabs

000

1000 10000

Frequency sliders

Slika 19: Okno za natancnejse reguliranje jakosti frekvenc.

Track tabs Bk e i x| ;
Panning slider Max view

Track name

Track output device/output bus
Lock track FX -
= = Track recording device
Bit rate

Track FX

Volume slider

Bus wet/dry mix Channel

Slika 20: Okno z nastavitvami posameznega zvocnega zapisa v seji (spreminjamo jakost zvoka,

EQ settings

izhodno napravo, napravo za snemanje, kanale, globino itd.).
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5 FORMATI SHRANJEVANJA

5.1 64-bit doubles (RAW) (.dbl)

V mono obliki je na voljo 8-bajtni zapis v formatu .dbl, za stereo vzorec 16-bajtni.

5.2 8-bit (.saw)

Ta format je popularen pri izdelavi datotek MOD. Originalno hitrost vzorcenja znasa 22.050

Hz, vendar se da to hitrost vzorcenja spremeniti tudi naknadno.

5.3 A/mu-Law Wave (.wav)

Formati A-Law in mu-Law so pogosti v telefonskih aplikacijah. Za ta format je znacilna
kompresija iz originalnega 16-bitnega zvoka v 8-bitni zapis z dinami¢nim razponom pri okoli

13-bitih (78 dB).

5.4 ACM Waveform (.wav)

V programu Adobe Audition se lahko odpira in shranjuje skoraj vse datoteke, ki jih podpira
Microsoftov Audio Compression Manager (ACM).

5.5 Amiga IFF-8SVX (.iff, .svx)

Amigin format 8SVX je zapisan v 8-bitni mono obliki, ne manjka pa podpora za razlicne
hitrosti vzorcenja. Podatke se lahko shrani v oblikah: 8-bit Signed, 4-bit Fibonacci Delta
Encodet in 16-bit.

-20 -



Jezikovne tehnologije — vaje NTF — Oddelek za tekstilstvo
ADOBE AUDITION Grafi¢na tehnologija, UNI

5.6 Apple AIFF (.aif, .snd)

Kot Ze ime pove, gre za Applov standard zvocnega zapisa. Podobno kot Microsoftov WAV,
Applov AIFF podpira mono in stereo obliko, 16-bitno in 8-bitno globino ter Stevilne hitrosti
vzoréenja. Za krizno kompatibilnost med PC-ji in Macintoshi je format AIFF zelo dobra

izbira.

5.7 ASCII Text Data (.txt)

Zvok se lahko bere in zapisSe tudi v obicajno tekstovno datoteko. TakSna datoteka vsebuje
posamezno  karakteristiko  (npr., SAMPLES, BITSPERSAMLE; CHANNELS,
SAMPLERATE in NORMALIZED) ter navedeno njeno vrednost. Pri slednji,
NORMALIZED, vrednost ni Stevilka, temve¢ se lahko izbira le med prav in narobe (TRUE
ali FALSE).

5.8 Audition Loop (.cel)

Audition Loop v bistvu datoteke MP3 s kon¢nico .cel. Od datotek MP3 pa se razlikujejo Se v
dveh stvareh; vsebujejo »loop« informacijo, ki pove Stevilo bitov, tempo in nacin stiskanja,
druga pa je, da ne vsebujejo tiSine na zacetku in koncu pesmi (kot jo vsebujejo MP3-ji). V
bistvu jo vsebujejo tudi datoteke .cel, vendar imajo te Se informacijo, koliko je te tiSine in jo

med odprtjem datoteke odstranijo, da ta ne moti ponavljanja pesmi v zanki.

5.9 Creative Sound Blaster (.voc)

Adobe Audition podpira stari Sound Blaster format ter novi Sound Blaster Pro format. Stari
.voc podpira le 8-bitni zapis; mono pri 44.1 kHz in stereo pri 22 kHz. Novi format seveda

podpira tako 8-bitno kot 16-bitno globino.
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5.10 Dialogic ADPMC (.vox)

Tudi Dialogic ADPMC format je zelo pogost v telefonskih aplikacijah in je bil zato
optimiziran za nizke hitrosti vzorcenja. Obstaja le v mono 16-bitni obliki in tako kot ostali
ADPMC formati stiska v razmerju 4:1 (4-biti na vzorec). Datoteka .vox nima glave, zato je

potrebno po odprtju vpisati Zeleno hitrost vzoréenja.

5.11 DiamondWare Digitized (.dwd)

Ta zvocni zapis se uporablja v programu DiamondWare's Sound Toolkit, ki omogoca hitro,
enostavno in kakovostno dodajanje zvokov igram in vecpredstavnim aplikacijam. Podpira

mono in stereo razlicico ter Stevilne hitrosti vzorcenja.

5.12 DVI/IMA ADPCM (.wav)

IMA (International Multimedia Association) tako kot Microsoft pri formatu ADPCM
uporablja razmerje stiskanja 4:1, vendar je njihov nacin stiskanja podatkov drugacen (hitre;jsi),
rezultat pa je lahko boljsi ali pa slabsi zvoc¢ni zapis, odvisno od hitrosti vzorcenja. Prednost

njihovega formata je, da se hitrost vzoréenja le malenkost degradira.

5.13 Microsoft ADPCM (.dbl)

Microsoftov format vsebuje 4-bite na kanal in razmerje stiskanja 4:1. Datoteke so ob odprtju
samodejno pretvorjene v 16-bitni format, ne glede na globino originala. Zaradi tega je seveda
priporocljivo shranjevanje v 16-bitni razlicici, saj je kakovost zvoka tu veliko boljsa kot pri 8-

bitni razli¢ici.
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5.14 mp3Pro (.mp3)

Filter mp3Pro omogoca neposredno pretvorbo in dekodiranje formata .mp3. Ko se datoteko
shrani, se v nastavitvah to¢no dolo¢i vse karakteristike, med katere seveda spada hitrost
vzorcenja in globina. Ko pa se takSno datoteko odpre, jo program samodejno pretvori v
nestisnjen interni format. Slednje uporabniku omogoca, da na koncu datoteko shrani v katero

koli izmed oblik, ki jih Audition podpira.

5.15 Next/Sun (.au, .snd)

Ta format je standarden za racunalnike NeXT in Sun ter vsebuje Stevilne podatkovne tipe.
Adobe Audition podpira tipe CCITT mu-Law, A-Law, G.721 ADPMC in PMC. Podobno kot
Microsoftov WAV in Applov AIFF tudi ta format podpira mono in stereo, 16-bitno in 8-bitno

globino ter Sirok rang hitrosti vzorcenja.

5.16 SampleVision (.smp)

Format SampleVision se uporablja v programu SampleVision podjetja Turtle Beach. Podpira
le mono kanal s 16-bitno globino. Ce je vasa datoteka drugacnega formata, vas bo program

pred shranjenem na disk opozoril na pretvorbo.

5.17 Windows PCM (.wav)

Microsoftov format WAV podpira mono in stereo, Stevilne hitrosti vzorcenja in razli¢ne
globine. Sledi specifikacijam RIFF (Resource Infromation File Format), kar omogoca, da se v

datoteko shrani dodatne informacije o uporabniku.
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5.18 Windows Media Audio (.wma)

Filter Windows Media Audio programu omogoca neposredno shranjevanje in odpiranje
datotek .wma. Ko se program shrani, se ga shrani z nastavitvami filtra WMA, ko pa ga
Audition odpre, ga pretvori v interni nestisnjeni format. Kot Ze znano, to uporabniku

omogoca, da lahko zvo¢ni zapis shrani v katerem koli formatu podprtem s strani Auditiona.

5.19 PCM Raw Data (.pcm, .raw)

Ta format je povsem surov in vsebuje prav vse podatke zvocnega zapisa. Manjka mu le glava,
zaradi Cesar je po odprtju potrebno vnesti informacije o zeleni hitrosti vzorcenja, globini in

Stevilu kanalov.
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6 ZDRUZLJIVOST Z VECPREDSTAVNIMI PROGRAMI

S pregledom formatov datotek smo si ogledali vhodni del, torej formate in njihove programe,
ki jih podpira Adobe Audition. Da je njegova prilagodljivost dobra tudi na izhodu, torej pri
shranjevanju datotek in optimiziranju za ostale programe, pa je ravno tako razvidno iz zgoraj
naStetih formatov. Audition je kompatibilen s ostalimi programi iz druzine Adobe, ki
omogocajo uvoz zvoc¢nih datotek, ravno tako ne bo tezav pri kompatibilnosti, ¢e se pri
shranjevanju odlo¢imo za format, ki je splosno sprejet (.wav in .mp3 so podprti v prakticno
vseh programih, ki omogocajo uvoz zvoka). Nastavitve (stiskanje in optimizacija) zvocnega
zapisa so na izhodu odvisne od formata, v katerem shranjujemo.

Med pisanjem seminarske naloge sva poskusila kompatibilnost s programi Adobe Premiere in
Macromedia Flash, prvi je namenjen delu z videom, slednji za animacije. Kompatibilnost je
bila popolna, saj oba programa brez tezav odpirata formata .wav in .mp3. Pomembno je bilo
le to, da se je zvocni zapis optimiziralo posameznemu programu in namembnosti kon¢nega
rezultata. Pri videu ni bilo potrebno kréiti zapisa, medtem ko sva zapis, namenjenem Flashu,
dodobra »oskubila« (shranjen le v kanalu mono, nizja hitrost vzor¢enja, medtem ko je globina
ostala na 16-bitih, saj je bil zvok drugace preve¢ popacen).

Skratka, ker program podpira Stevilne formate zvo¢nega zapisa, je njegova zdruzljivost z
ostalimi veCpredstavnimi programi zelo dobra. Poleg tega pa omogoca uvoz zvoka tudi iz

video datotek, kar njegovo kompatibilnost §e dodatno poveca.
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7 ZAKLJUCEK

Poznavanje programa Adobe Audition je uporabno tudi med grafiki. Popolna vecpredstavna
vsebina poleg kakovostne grafike, slik in animacij potrebuje tudi dobro pripravljeno zvo¢no
podlago. Program Adobe Audition sva s seminarsko nalogo spoznala, za dobro oziroma
popolno obvladanje pa je potrebno vloziti veliko trudi in si vzeti Se vec Casa.

Poleg samega popolnega poznavanja programa pa je tako kot v grafiki tudi pri obdelavi in
pripravi zvoka za vec¢predstavne vsebine potreben talent — posluh, ¢e smo natan¢ni. Na koncu
je lahko omejitev le Se slednje, saj program Adobe Audition zadosti tudi najbolj zahtevnim
profesionalcem, ki imajo pod palcem premalo denarja za nakup mesalnih miz in ostale drage

studijske opreme.
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